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LA CARRERA DE COMPUTACION E INFORMATICA EN EL INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR
TECNOLOGICO PUBLICO (IESTP) ARTURO SABROSO MONTOYA FORMA PROFESIONA
TECNICOS ALTAMENTE CAPACITADOS PARA DESENVOLVERSE EN EL AMBITO DE LA TECNOLO
Y LA INFORMATICA. LOS EGRESADOS DE ESTA CARRERA ESTAN PREPARADOS
GESTIONAR, DESARROLLAR Y MANTENER SISTEMAS INFORMATICOS, APLICACIONES Y REDES,
TANTO EN EL SECTOR PUBLICO COMO PRIVADO. ADEMAS, CUENTAN CON LOS
CONOCIMIENTOS NECESARIOS PARA ANALIZAR PROBLEMAS TECNOLOGICOS Y PROPONER
SOLUCIONES INNOVADORAS EN EL AMBITO DE LA COMPUTACION, LA PROGRAMACION Y LA
GESTION DE LA INFORMACION.

FUNCIONES DEL PROFESIONAL
TECNICO EN COMPUTACION E INFORMATICA:

1. CONOCIMIENTO DE ESTRUCTURA Y FUNCIONAMIENTO DEL COMPUTADOR: EL EGRESADO
CONOCE LA ESTRUCTURA INTERNA DE LAS COMPUTADORAS, EL PROCESAMIENTO DE DATOS, LOS
LENGUAJES DE PROGRAMACION Y LOS PRINCIPALES SISTEMAS OPERATIVOS, LO QUE LE PERMITE
REALIZAR TAREAS RELACIONADAS CON LA INFORMATICA.

2. DISENO DE PROGRAMAS: ANALIZA Y DISENA PROGRAMAS DE PROCESAMIENTO DE DATOS
UTILIZANDO LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION ADECUADOS PARA APLICACIONES COMERCIALES,
INDUSTRIALES Y CIENTIFICAS.

3. MANEJO DE LENGUAJES DE PROGRAMACION: MANEJA DIVERSOS LENGUAJES DE PROGRAMACION
PARA RESOIVER PROBLEMAS DE PROCESAMIENTO DE DATOS, OPTIMIZANDO SU RENDIMIENTO EN
DIFERENTES AREAS, COMO LA CIENCIA, LA TECNOLOGIA Y LOS NEGOCIOS.

4. SELECCION DE TECNICAS PARA EL ANALISIS»Y DISENO DE SISTEMAS: SELECCIONA Y APLICA LAS
MEJORES TECNICAS PARA EL ANALISIS, DISENO Y PROGRAMACION DE SISTEMAS DE
PROCESAMIENTO DE DATOS, ADAPTANDOSE A LOS LENGUAJES Y TECNOLOGIAS DISPONIBLES.

5 ELABORACION DE DIAGRAMAS DE FLUJO: DISENA DIAGRAMAS DE FLUJO PARA REPRESENTAR DE

MANERA GRAFICA LOS PASOS DE SOLUCION DE UN PROBLEMA, UTILIZANDO SIMBOLOGIAS
ESTANDAR Y FACILES DE COMPRENDER.
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CIEN o &

QSWTUTO DE EDUCACION 5,

FUNCIONES DEL PROFESIONAL
TECNICO EN COMPUTACION E INFORMATICA

6. DESARROLLO DE PROGRAMAS EFICIENTES: ELABORA PROGRAMAS INFORMATICOS
CONFIABLES Y EFICIENTES PARA DIVERSAS PLATAFORMAS Y TIPOS DE COMPUTADORAS,
EMPLEANDO LOS DIFERENTES TIPOS DE DATOS Y TECNOLOGIAS DISPONIBLES.

7. GESTION DE PROCESAMIENTO DE DATOS EN EMPRESAS: ORGANIZA Y DIRIGE EL
PROCESAMIENTO DE DATOS DENTRO DE UNA EMPRESA, SELECCIONANDO AL PERSONAL Y LOS
EQUIPOS ADECUADOS PARA REALIZAR LAS TAREAS INFORMATICAS NECESARIAS.

8. CONOCIMIENTO DE SISTEMAS OPERATIVOS: TIENE UNA COMPRENSION SOLIDA DE LOS
FUNDAMENTOS, PRINCIPIOS, ORGANIZACION Y ESTRUCTURA DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS,
LO QUE LE PERMITE GESTIONAR Y OPERAR COMPUTADORAS MAYORES DE MANERA EFECTIVA.

9. EVALUACION DE ALTERNATIVAS TECNOLOGICAS: PARTICIPA EN LA EVALUACION DE
DIFERENTES ALTERNATIVAS PARA UTILIZAR COMPUTADORAS EN UN AMBIENTE DE TELEPROCESO,
LOCAL O REMOTO, INTERCONECTADAS CON OTRAS COMPUTADORAS, APLICANDO LOS
CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS.

10. ORGANIZACION DE ARCHIVOS Y SEGURIDAD: APLICA TECNICAS DE ORGANIZACION DE
ARCHIVOS, ACCESO A LA INFORMACION Y MECANISMOS DE PROTECCION Y SEGURIDAD EN
EL ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS INFORMATICOS.

11. TECNICAS DE DIGITACION Y REPRESENTACION GRAFICA: UTILIZA TECNICAS DE DIGITACION
PARA REPRESENTAR GRAFICAMENTE LOS RESUITADOS DE CALCULOS O PROCESOS MEDIANTE
LA TRANSFORMACION DE IMAGENES EN CODIGOS DIGITALES.
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CAMPO OCUPACIONAL DEL TECNICO EN

COMPUTACION E INFORMATICA:

LOS EGRESADOS DE LA CARRERA DE COMPUTACION E INFORMATICA TIENEN DIVERSAS
OPCIONES DE EMPLEO EN EL CAMPO TECNOLOGICO, PUDIENDO DESEMPENARSE EN:

ASISTENTE DE INGENIEROS DE SISTEMAS: TRABAJANDO COMO ASISTENTE O SOPORTE EN EL
DESARROLLO Y MANTENIMIENTO DE SISTEMAS INFORMATICOS EN EMPRESAS DE DIVERSAS
INDUSTRIAS.

FORMACION DE EMPRESAS DE SERVICIO DE COMPUTACION: CREANDO Y GESTIONANDO
EMPRESAS DEDICADAS A OFRECER SERVICIOS INFORMATICOS, COMO SOPORTE TECNICO,
DESARROLLO DE SOFTWARE O ASESORIA TECNOLOGICA.

EXPERTO EN SOFTWARE DE APLICACION: DESARROLLANDO Y COMERCIALIZANDO SOFTWARE
DE APLICACION, TRABAJANDO DE MANERA INDEPENDIENTE O PARA EMPRESAS TECNOLOGICAS.

DOCENTE EN INSTITUTOS Y/O COLEGIOS: ENSENANDO INFORMATICA Y COMPUTACION EN
INSTITUCIONES EDUCATIVAS, FORMANDO A NUEVAS GENERACIONES DE PROFESIONALES EN EL
AREA DE TECNOLOGIA.

PERFIL DEL EGRESADO:

EL EGRESADO DE COMPUTACION E INFORMATICA DEL IESTP ARTURO SABROSO MONTOYA
ES UN PROFESIONAL TECNICO CON SOLIDOS CONOCIMIENTOS EN PROGRAMACION,
ANALISIS DE DATOS, DISENO DE..SISTEMAS Y ADMINISTRACION DE TECNOLOGIAS
INFORMATICAS. ESTARA CAPACITADO PARA APLICAR SOLUCIONES INNOVADORAS Y
EFICIENTES EN DIVERSOS SECTORES, ASI COMO PARA PARTICIPAR-ACTIVAMENTE#ENSLA
GESTION DE PROYECTOS TECNOLOGICOS, GARANTIZANDO EL DESARROLIO Y LA
OPTIMIZACION DE SISTEMAS INFORMATICOS EN UN MUNDO CADA VEZ MAS DIGITALIZADO
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| SEMESTRE >

KTECNICAS DE \
COMUNICACION

e LOGICA Y FUNCIONES

e CULTURA FISICA Y DEPORTE

e INFORMATICA E INTERNET

e ORGANIZACION
YADMINISTRACION DE
SOPORTE TECNICO

e INTEGRACION DE
LASTECNOLOGIAS DE
INFORMACION Y
COMUNICACION

e« MANTENIMIENTO DE
EQUIPOS DE COMPUTO

e DISENO DE REDES DE
COMUNICACION

\OSEGU RIDAD INFORMATICA/

IV SEMESTRE

/- COMUNICACION
INTERPERSONAL

« PROYECTOS DE
INVESTIGACION E
INNOVOVACION
TECNOLOGICA

« METODOLOGIAS DE
DESARROLLO DE
SOFTWARE

 TALLER DE
PROGRAMACION
CONCURRENTE

 TALLER DE
PROGRAMACION
DISTRIBUIDA

« ADMINISTRACION DE

BASE DE DATOS /

MALLA CURRICULAR

< il SEMESTRE

)
<

~

INTERPRETACION Y

PRODUCCION DE TEXTOS
ESTADISTICAGENERAL

CULTURA ARTISTICA

OFIMATICA FUNDAMENTOS

DE INVESTIGACION
REPARACION DE EQUIPOS DE

COMPUTO

 DIDACTICA EN EL USO DE
RECURSOS INFORMATICOS

e INSTALACION Y
CONFIGURACION DE REDES
DE COMUNICACION

« HERRAMIENTAS DE GESTION
DE REDES DE COMUNICACION

« ADMINISTRACION DE REDES

> V SEMESTRE
\

« SOFTWARE DE SERVIDORES
G RED /
e« COMUNICACION
EMPRESARIAL (INGLES)
e« COMPORTAMIENTO ETICO
e ORGANIZACION Y
CONSTITUCION DE
EMPRESAS
e DISENO GRAFICO
e HERRAMIENTAS
MULTIMEDIA
e DISENO WEB
e ANIMACION DE GRAFICOS

e GESTION
YADMINISTRACION WEB .
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SOCIEDAD Y ECONOMIA
EN LA GLOBALIZACION
MEDIO AMBIENTE Y
DESARROLLO SOSTENIBLE
INVESTIGACION E
INNOVACION
TECNOLOGICA

ANALISIS Y DISENO DE
SISTEMAS

HERRAMIENTAS DE
DESARROLLO DE
SOFTWARE

TALLER DE BASE DE
DATOS

LOGICA DE
PROGRAMACION

TALLER DE MODELAMIENTO

DE SOFTWARE /
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LIDERAZGO Y TRABAJO
EN EQUIPO

PROYECTO EMPRESARIAL
LEGISLACION E
INSERCION LABORAL
PRODUCCION |
AUDIOVISUAL

TALLER DE
PROGRAMACION WEB
COMERCIO
ELECTRONICO
APLICACIONES MOVILES
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